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PRZY6ODY RENIFERA

scenariusz zaje¢ logorytmicznych
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PRZYGODY RENIFERA
scenariusz zajec¢ logorytmicznych

Cele:

wspomaganie gestu wskazywania palcem,

wzmacnianie motoryki jezyka,

nauka nazw zwierzat lub wyrazen dzwiekonasladowczych,

nauka zaimkow - tu, tam,

wzmachianie motoryki matej,

ksztattowanie umiejetnosci szybkiej reakcji na dzwieki oraz

dynamike.

Pomoce:

pluszak, figurka lub ilustracja renifera (zatacznik 1),

plastikowa lub prawdziwa marchewka,

ilustracje zwierzat zyjacych na wsi i w lesie (zatacznik 2),

czerwone pompony, czerwona bibuta, klej,

ilustracja renifera bez nosa (zatacznik 3),

janczary lub dzwonki,

opaska z rogami renifera, czerwony nosek, ktére prowadzacy moze

zatozyc.

Teksty, nuty i nagrania umieszczone w tym scenariuszu sq chronione prawem

autorskim.
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1. Powitanie piosenka “Dzienr dobry” (nagranie 1)

Dzien dobry, dzien dobry, witamy sie.
Dzien dobry, dzienn dobry, w ten piekny dzien.
Jestem jaq, jestes ty, jesteSmy my.

Jestem jaq, jestes ty, jestesmy my.

Przywitanka I
LOGORYTMICZANKI

D Rowirieka
: I I —  — ! !

- - o * v > * e — - - L

Dzien do-brydzied do-bry, wi - ta-my sie. Dzien  do-bry,dzien  do-bry,

4
P~ e i — T |
# - - 1 = i. #I‘ 1 > 1 |
wten ple-kny dzier. Je-stem ja, je-ates Ty, je = ste - damy  MY!

2. Wprowadzenie do tematu zajec¢

Opowiadamy dzieciom: “Dzisiaj podczas zaje¢ bedzie nam towarzyszyto
pewne zwierzgtko, ktore opowie o swoich przygodach, ale zebysmy

wiedzieli z kim dzisiaj bedziemy sie bawic, musimy odgadnqgc¢ zagadke.

Wi3czamy odgtos kopyt renifera (nagranie 2).

Zagadka: Pomaga Mikotajowi smiato,
chociaz wyzwan ma niemato.
Dzielnie kopytkami tupie

i marchewke pysznqg chrupie! (Odpowiedz: renifer)



Pokazujemy dzieciom pluszaka, figurke lub ilustracje renifera. Wspdlnie
opisujemy jego wyglad, mozemy réwniez wymysli¢ imie naszego

bohatera.
3. Cwiczenia praksji oralnej

“Renifer wybierat sie w podréz razem z Mikotajem. Chcieli odwiedzi¢
wszystkie dzieci na swiecie i rozdac im prezenty. Przed wyprawaq, renifer
jadt marchewki” (nasladujemy chrupanie marchewek i pokazujemy
plastikowa lub prawidziwg marchewke).

“Warzywa tak mu smakowaty, ze zaczgt mlaskac” (mlaszczemy).

“Po zjedzonej marchewce doktadnie sprawdzit, czy zaden kawatek nie
zostat mu w buzi (czyscimy jezykiem policzki),

“potem radosnie zatupat kopytami” (klaskamy jezykiem),

“dajgc znak, ze jest gotowy do podrozy. Usmiechngt sie do Mikotaja”

(rozciagamy wargi do usmiechu) “ wyruszyli”.
4. Zabawa inhibicyjno-incytacyjna

Dzieci siedza w kole, stuchaja rytmu granego przez prowadzgcego na
janczarach lub dzwonkach i przekazuja sobie z rgk do ragk czerwony
pompon (nosek renifera). Gdy prowadzacy przestaje grac¢, dzieci
zatrzymuja wzajemne podawanie pompona. Dziecko, ktére ma pompon

W momencie przerwy w muzyce, przyktada pompon do swojego nosa.

5. Zabawa stownikowa - kogo spotkat renifer podczas podrézy?
“Gdy renifer leciat z Mikotajem wysoko nad ziemiq, zobaczyt las oraz wies.
Widziat rozne zwierzeta, ktore bardzo chciat poznac. Poprosit Mikotaja o

zrobienie krotkiej przerwy w ich podrozy. Gdy sanie zatrzymaty sie renifer

ujrzat..”



Pokazujemy dzieciom ilustracje zwierzat (zatacznik 2)
e dzieciom wieku 1-2 lata prezentujemy wyraz i wyrazenie
dzwiekonasladowcze (¢wiczymy rozumienie i nazywanie zwierzat),
e dzieciom 2-3 lata prezentujemy nazwy zwierzat i prébujemy je

kategoryzowaé do miejsca zamieszkania (las, wies).
6. Zabawa rytmiczna

“Kiedy renifer poznat juz wszystkie zwierzeta, musiat szybko wrdci¢ do
san Mikotaja.”

Prowadzacy gra na janczarach lub dzwonkach raz gtosno, raz cicho. Gdy
dzieci styszg gtosne granie tupia nogami, gdy melodia cichnie chodza

cichutko na paluszkach.
7. Usprawnianie matej motoryki - O nie! Renifer zgubit swéj nos!

Rozdajemy dzieciom ilustracje reniferéw bez nosa, zadaniem dzieci jest
przyklejenie nosa zrobionego z pompona lub czerwonej bibuty do
ilustracji (zatacznik 3).

Potem wykorzystujemy gest wskazywania palcem i prezentujemy
piosenke (nagranie 2), zachecamy dzieci do pokazywania paluszkiem,

gdzie renifer ma nos, okreslajac zaimkami: tu, tam.

Nosek tu, nosek tam
tu renifer nosek ma,
nosek tu, nosek tam,

tu renifer nosek ma.



Nosek tu, nosek tam
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no sek tam tu re ni fer no - sek ma!

8. Pozegnanie piosenka “Do widzenia, zegnamy sie” (nagranie 3)
Dziekujemy dzieciom za wspdlng zabawe, zegnamy sie z reniferem.

Do widzenia, zegnamy sie,

Na pozegnanie czesc, czesc, czesc.
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Zatacznik 1




Zatacznik 2
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Zatgcznik 3
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